INF - 391 SIMULACION DE SISTEMAS

Asignatura: Simulacién de sistemas

Sigla: INF - 391

Area Curricular: Programacion

Modalidad: Semestral

Nivel Semestral: Noveno semestre

Horas Tedricas: 4 por semana en dos sesiones
Horas Practicas: -

Pre-Requisitos: INF-281;

Carreras destinatarias: Informatica
1. Problema

Los estudiantes de tercer ciclo de la carrera de informatica, una vez conocidos los elementos de un
sistema en general y de un modelo en particular no pueden encarar su simulacién en un ordenador, por lo
gue es necesario dar los principios de la simulacion relacionados con la teoria de sistemas y modelos
vistos previamente.

2. Objeto de la Materia
El objeto de la materia es la simulacion de sistemas de tiempo continuo, discreto, y de eventos discretos.
3. Objetivos generales

El estudiante sera capaz de conceptualizar la teoria de modelos y ademas podra simular modelos de
tiempo continuo y discreto, asi como también de modelos de eventos discretos.

4. Programa Sintético

Introduccion a los Modelos y la Simulacién

Simulacién y Especificacion Formal de Modelos
Generaciéon de Variables Aleatorias Discretas

Generacién de variables Aleatorias Continuas

Estrategias de Simulacion y Modelos de Eventos Discretos
Métodos de Monte Carlo, Métodos de Markov

Métodos con Autématas Celulares.

5. Contenidos analiticos
1. Introduccién alos modelos y la simulacién.

1.1 Modelos y Simulacion.

1.2 Descripcion Informal de los Modelos.

1.3 Introduccién a la Descripcion Formal de los Modelos.
1.4 Elementos de la Simulacion.

1.5 El Sistema Rea.

1.6 El Marco Experimental.

1.7 El Modelo Base.

1.8 El Modelo Mejorado.

1.9 La Computadora.



2.- Simulacién y especificacion formal de modelos.

2.1 Concepto de Estado.

2.2 Variables de Estado.

2.3. Especificacion Formal de Modelos.
2.4. Estructura y Comportamiento.

3.-Generacion de variables aleatorias discretas.

3.1 Generacién de Nimeros Pseudoaleatorias.

3.2 Variables aleatorias discretas.
3.3 Métodos de Generacion.

4.- Generacion de variables aleatorias continlias.

4.1 Variables aleatorias continuas.
4.2 Métodos de Generacion.

5.- Estrategias de simulacion y modelos de eventos discretos.
5.1 Especificacion de Modelos Orientados a Eventos.

5.2 Modelos Computador - Usuario.
5.3 Estrategias de Simulacion.

6.-Métodos de monte Carlo
7.- Métodos de markov
8.- Métodos con autématas celulares

6. Modalidad de Evaluacion

La evaluacioén se basa en la siguiente tabla.

EVALUACIONES
Primera Presentacion.
Segunda Presentacion.
Tercera Presentacion.
Talleres.

EVALUACION FINAL

7. Métodos y Medios

Actividades de Aprendizaje

PUNTUACION ASIGNADA
20
20
20
40
100

+ Métodos Pasivos: Clase Magistral de todos los subtitulos de cada unidad.
+ Métodos Activos: Trabajo Independiente, trabajos de investigacion exploratorios y de

profundizacion.

Materiales de Apoyo
* Pizarra.

+ Diapositivas.

* Ordenador, Internet.

Actividades de Evaluacién
 Bitacora de clase.

+ Trabajos de Investigacion.
Evaluaciones Parciales.
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